ΟΜΑΔΑ _
Δραστηριότητα 1.  Μεθοδολογία προγραμματισμού στο Scratch
Στόχος : Αναγνώριση των βασικών σταδίων για την ανάπτυξη ενός προγράμματος (παιχνίδι) στο Scratch και την ανάδειξη των χαρακτηριστικών αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού.
Ερωτήματα: 

· Πως πρέπει να εργαστώ για να κατασκευάσω ένα παιχνίδι στο scratch;
· Ποια είναι τα βασικά στοιχεία ενός παιχνιδιού και πως μπορώ να τα αναγνωρίζω;

· Τι είναι τα αντικείμενα, συμπεριφορές και γεγονότα στο scratch;
· Πως μπορώ να δημιουργήσω δικά μου αντικείμενα (μορφές, σκηνικά);

Πηγές:  http://2epalproject.weebly.com  Προγραμματισμός στο Scratch, διαδικασία προγραμματισμού
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Περιγραφή Δραστηριότητας

Μετά την παρουσίαση στο εργαστήριο της διαδικασίας προγραμματισμού στο Scratch, κάντε τα εξής:

Α)  Ανοίξτε το παιχνίδι pong (φάκελος games) και παίξτε για λίγο . 

· Ποια είναι τα βασικά αντικείμενα;

____________________________________________________________
· Περιγράψτε τη συμπεριφορά τους.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Πως ενεργοποιείται η συμπεριφορά τους;
· ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Σβήστε τα έτοιμα σενάρια των αντικειμένων. 

· Τι θα συμβεί; ___________________________________________________________________
· Τι δίνει «ζωή» στα αντικείμενα; ____________________________________________________
Β)  Ανοίξτε το παιχνίδι pacman (φάκελος games) και παίξτε για λίγο . 

· Ποια είναι τα βασικά αντικείμενα;

____________________________________________________________
· Περιγράψτε τη συμπεριφορά τους.
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

· Πως ενεργοποιείται η συμπεριφορά τους;
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Γ)  Δημιουργία αντικειμένων στο Scratch
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Το σκηνικό είναι στην ουσία το φόντο που βρίσκεται στην σκηνή μας το οποίο είναι αρχικά λευκό. Το Scratch μας δίνει τη δυνατότητα να εισάγουμε είτε ένα έτοιμο σκηνικό είτε να ζωγραφίσουμε ένα νέο από την αρχή. 

Παρατηρείστε προσεκτικά ότι στην κάτω αριστερή πλευρά, της εικόνας που ακολουθεί, εμφανίζεται το εικονίδιο σκηνικό. Αυτό θα πρέπει να επιλέγετε όταν θέλετε να επεξεργαστείτε τη σκηνή πάνω στην οποία θα διαδραματιστεί το παιχνίδι σας.

Δημιουργώντας το δικό μας σκηνικό
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Για να αρχίσουμε να δημιουργούμε το πρώτο δικό μας σκηνικό, πατήστε το εικονίδιο Σκηνικό και στη συνέχεια πατήστε το εικονίδιο Υπόβαθρα.
· Πατώντας το εικονίδιο ζωγραφική[image: image1.jpg]


 εμφανίζεται στην οθόνη μας ένα νέο παράθυρο με τίτλο Επεξεργαστής Ζωγραφικής, που μας δίνει τη δυνατότητα να σχεδιάσουμε τα σκηνικά του έργου μας από μηδενική βάση. Αν έχετε δουλέψει με άλλα προγράμματα επεξεργασίας εικόνων, όπως με τη Ζωγραφική των Windows, οι δυνατότητές του θα σας φανούν οικείες. 

· Προσπαθήστε να δημιουργήσετε με τη χρήση των εργαλείων το σκηνικό της εικόνας.
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Σχεδιάζοντας αντικείμενα
Προσπαθήστε όπως κάνατε για το σκηνικό παραπάνω, να δημιουργήσετε για ένα παιχνίδι μια δική σας μορφή (κιθάρα), με τον επεξεργαστή ζωγραφικής;

